Suure-Jaani valla 2016. aasta lahtiste välkmalemeistrivõistluste 

juhend.

1. Toimumise aeg:

11.11.2015-06.04.2016. a. 

Täpsed kuupäevad allpool. Iga osaturniiri algus kell 18.00.

2. Koht: 

Suure-Jaani Gümnaasium
3. Osavõtjad: 

Kõik soovijad.

4. Võistlussüsteem:

Mängitakse kaheksa ringi (11. november, 25. november, 13. jaanuar, 27. jaanuar, 10. veebruar, 02. märts, 16. märts, 06. aprill). Mängitakse ringsüsteemis. Mõtlemisaeg 5 minutit kummalegi mängijale. Võrdsete punktide korral jäävad kohad jagamisele.
Igas ringis saadakse kohapunkte: I koht 25 p., II koht 23 p. III koht 21 p., IV koht 20 p. jne. Arvesse läheb 5 paremat tulemust. 

5. Autasustamine:

Kokkuvõttes 3 paremat Suure-Jaani valla maletajat autasustatakse karikatega. Võrdsete kohapunktide korral:

1) Paremuselt 6. tulemus

2) Paremuselt 7. tulemus

3) Paremuselt 8. tulemus

4) Kõrgemad kohad

5) Lisapartiid (mitte üle kolme) ajakontrolliga kummalegi 5 minutit esimese võiduni. 1. partiiks värvid loosime. Kolme viigi korral eelistame kolmanda partii mustadega mängijat.

6. Kõik turniiril üleskerkinud probleemid lahendab kohtunik Jüri Hansen.
Juhendi koostas

Jüri Hansen
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