TÄNAVAKORVPALLI VÕISTLUSE  JUHEND 2010

I Eesmärk

Arendada ja propageerida tänavakorvpalli Suure-Jaani valla elanike seas. Populariseerida sportlikke eluviise ja selgitada välja parimad tänavakorvpallivõistkonnad Suure-Jaani valla võistkondade hulgas.


II Aeg ja koht

Võistlus  toimub III etapis: 

I etapp – 12. juunil algusega kl 11.00 Sürgavere spordihoone ees
II etapp – 17. juulil algusega kl 11.00 Vastemõisa tänavakorvpalliväljakul
III etapp – 14. augustil algusega kl 11.00 Olustvere tänavakorvpalliväljakul                (staadionil)

 
III Osavõtjad 

Võistkonna suuruseks on 4 liiget.

Iga võistleja vastutab oma tervisliku seisundi eest ise.


IV Võistluste süsteem



Võistluste süsteem täpsustatakse pärast võistkondade registreerimist, vajadusel loositakse alagrupid kohapeal.  Aluseks võetakse alljärgnev juhend:

1. Kohtunik peab fikseerima kõiki vigu ja teisi korvpallimääruste 
     rikkumisi.

2. Mängu(loositakse rünnaku õigus) ja iga uut rünnakut alustatakse 6,25 m joone tagant, kusjuures palli rünnaku alustamiseks annab vastasvõistkond.

3. Palli vaheltlõike puhul tuleb rünnakut alustada 6,25 m joone tagant. Juhul,kui peale vaheltlõiget saavutati korv, siis seda korvi ei loeta ja rünnakuõigus läheb vastastele.
4. Peale resultatiivset rünnakut toimub ründava võistkonna vahetus.
5. Mängus antakse 1 vabavise juhul, kui vastasvõistkonnal on 6 vea limiit täis. Kui viga tehti 6,25 m joone taga, saab viskaja õiguse 2-le vabaviskele. 

6. Peale vabaviset saab palli vastasvõistkond.
7. Kui mängijale tehakse viskel viga ja vise oli resultatiivne, siis peale 6-t võistkondlikku viga järgneb ka vabavise ja pall antakse vastasvõistkonnale.
8. Kohtunikul on õigus fikserida ebasportlikke vigu (1vabavise+lahtimängimise õigus 6,25m joone tagant või eemaldada mängija ebasportliku käirumise eest mängust (diskvalifitseeriv viga).
9. Alates võistkonna 6.-st veast karistatakse vea saanud võistkonda vabaviskega. Võistkonna 8-nda vea korral eemaldatakse mängust 1 mängija võistkonna valikul, 10-nda vea korral teine mängija ja 12-nda vea korral kolmas mängija. Vastased saavad sel juhul võidu 12:  ja momendi seis karistatud võistkonnal.
10. Kõikide vigade puhul(kui ei ole ette nähtud vabaviskeid) pannakse pall mängu 6,25 m joone tagant, palli annab vastasõiskond, kui on valmis mänguks.
11. Mängu viimase minuti ajal võib ründav võistkond palli hoida 24 sekundit.
12. 3 sekundi määruse rikkumist ei fikseerita.
13. Iga mängus toimuv ”pooleks pall” antakse kaitsvale võistkonnale.
14. Mänguaeg on 10 min  või 12 punktini (suure arvu võistkondade korral on mänguaeg 7 min).
15. Mänguaeg on jooksev (v.a. viimane minut).
16. Kui mänguaja lõppedes on mänguseis viigiline, siis loositakse pall ja mängu võidab esimesena korvi saavutanud võistkond.
17. Iga visatud korv ja vabavise annavad 1 punkti, 6,25 m joone tagant visatud korv  2 punkti.
     17. Igal võistkonnal on õigus ühele 1 minutilisele vaheajale.
     18. Mängijate vahetusi on võimalik teostada kõigil juhtudel, kui 
pall on  „surnud”.
      19. Igal võistkonnal peab olema kinnitatud võistkonna nimekiri.
      20. Mängida ei tohi alkoholi ega narkootiliste ainete joobes.
V Punktiarvestus
Iga etapi järel antakse osalenud võistkondadele punkte alljärgnevalt: 

I koht – 25 p, II koht – 23 p, III koht – 21 p, IV koht – 19 p, V koht – 18 p jne. Kolme etapi punktid summeeritakse parimate selgitamiseks.
VI Autasustamine

Iga etapi 3 parema võistkonna liikmeid autasustatakse diplomiga. Etappide kokkkuvõttes võitjaks tulnud võistkonna liikmeid autasustatakse medali, meene ja diplomiga, II ja III koha saavutanuid medali ja diplomiga.

 VII Üldist

Kõik juhendis määratlemata küsimused ja võistluse käigus esilekerkivad probleemid lahendab peakohtunik. 
Võistluste peakohtunik on Mati Ilves.

