Põltsamaa Jõe mängude malevõistluse
juhend.

1. Toimumise aeg:

08. veebruar 2020
2. Koht: 

Suure-Jaani Kool
3. Osavõtjad: 

Järva, Põltsamaa, Viljandi ja Põhja-Sakala valla maletajad
4. Võistlussüsteem:

Mängitakse neli erinevat turniiri: Poisid (kuni 15 aastased), tüdrukud (kuni 15 aastased), naised ja mehed. Mõtlemisaeg on kiirmale mõtlemisaeg (10-15 minutit, igale käigule lisandub 3 sekundit). Täpne mõtlemisaeg selgub peale registreerimist 8. veebruaril. Kuni 10 mängijaga mängitakse ringsüsteemis, 11-15 šveitsi süsteemis 5 vooru, 16 ja rohkem Šveitsi süsteemis 6 vooru.
Paremusjärjestuse määramine võrdsete punktide korral.
Šveitsi süsteemis:

1) Suurim vastaste punktide summa, millest on lahutatud nõrgim tulemus. 
2) Suurim vastaste punktide summa. 
3) Suurim iga voorujärgsete punktide summa. Võrdsuse korral jäetakse ära 1. vooru järel olevad punktid, selle võrdsuse korral 2. vooru järel olevad punktid jne.

4) Omavaheline mäng.
5) Lisapartii mõtlemisajaga 4 minutit + 3 sekundit igale käigule. Viigi korral eelistatakse mustadega mängijat.
Ringsüsteemis:
1. Sonneborn-Bergeri süsteem.

2. Omavaheline kohtumine.

3. Lisapartii mõtlemisajaga 4 minutit + 3 sekundit igale käigule. Viigi korral eelistatakse mustadega mängijat.
5. Kõik turniiril üleskerkinud probleemid lahendab kohtunik Jüri Hansen.
Juhendi koostas

Jüri Hansen
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